	COMPETENCE 3

Les principaux éléments de mathématiques


	MATHEMATIQUES
	CE2


	CM1
	CM2

	Parti pris : Géométrie déductive

On part d’une situation de recherche : Résolution d’un problème (Euromaths, Pour comprendre les maths, Capmaths)

On en déduit des notions, des connaissances

On structure, on s’entraîne (http://jellevy.yellis.net/)



	Reconnaître, décrire et nommer des figures usuelles
	Dans le plan

Reconnaître et nommer
	- Le carré, le rectangle, le losange, le triangle rectangle, le cercle (figures isolées)

	- un carré, rectangle, losange, triangle rectangle, le cercle, parallélogramme (Figures isolées : Varier l’orientation des figures, figures à main levée, figures dont les paramètres : longueur, angle varient de très peu)

	- un carré, rectangle, losange, triangle rectangle, le cercle,  triangle équilatéral, triangles isocèle, losange, trapèze, parallélogramme

(Figures isolées : Varier l’orientation des figures, figures à main levée, figures dont les paramètres : longueur, angle varient de très peu

+ dans une figure complexe)

	
	Dans le plan

Décrire
	- un carré, un rectangle, un losange, un triangle rectangle (figures isolées)
- Utiliser le vocabulaire géométrique : côté, sommet, angle, milieu, droite, point, segment
	- Utiliser en situation le vocabulaire géométrique : points alignés, droite, droites perpendiculaires, droites parallèles, segment, milieu, angle, axe de symétrie, centre d’un cercle, rayon, diamètre, diagonale
- Décrire une figure en vue de l’identifier parmi d’autres figures ou de la faire reproduire


	- Utiliser en situation le vocabulaire géométrique : côté, sommet, angle, milieu, diagonale, centre d’un cercle, rayon, diamètre, axe de symétrie
- décrire une figure en vue de l’identifier parmi d’autres figures ou de la faire reproduire

	
	MATHÉMATIQUES
	CE2
	CM1
	CM2



	
	Dans l’espace

Reconnaître et nommer
	- le pavé et le cube
(les solides sont des objets manipulables : associer 1 objet connu au nom du solide)


	- les solides droits : cube, pavé, prisme
- reconnaître un patron de cube ou de pavé (patron à plier)
	- cube, pavé, prisme, cylindre
- un patron de solides droits (patron à plier ou représentation de patrons)


	
	Dans l’espace

Décrire
	- Utiliser le vocabulaire : face, sommet, arête
Atelier : jeu du portrait
	- Décrire un cube, un pavé, un prisme en utilisant le vocabulaire : face, arête, sommet
(à partir de solides représentés en perspective)
	- cube, pavé, prisme, cylindre en utilisant le vocabulaire : face, arête, sommet (à partir de solides représentés en perspective ou à partir de patrons)


	Utiliser des instruments pour vérifier la nature de figures planes usuelles et de solides et les construire avec soin

(proprement : trait fin : crayon bien taillé, pas trop marqué, dimensions exactes au mm près)


	Vérifier
	- Vérifier qu’un angle est droit en utilisant un gabarit, une équerre

(Dans une figure simple)

- Utiliser la règle pour mesurer des longueurs de côtés
- Vérifier la nature d’une figure plane en utilisant la règle graduée et l’équerre et le compas
- Reconnaître qu’une figure possède 1 ou plusieurs axes de symétrie (par pliage ou avec le calque)

	- Vérifier qu’un angle est droit

- Utiliser la règle pour mesurer des longueurs de côtés

- Compare les angles d’une figure (avec du calque) et utiliser le vocabulaire : obtus, aigu et droit
- Utiliser des instruments pour vérifier le parallélisme de deux droites (guide – âne) 

- Vérifier la nature d’une figure plane simple en utilisant la règle graduée, l’équerre, le compas

- Reconnaître qu’une figure possède 1 ou plusieurs axes de symétrie (par pliage ou avec le calque : une même figure avec plusieurs propositions d’axes)

	- Vérifier qu’un angle est droit (varier la grandeur des angles de manière minime)
- Utiliser la règle pour mesurer des longueurs de côtés

- Compare les angles d’une figure (avec du calque) et utiliser le vocabulaire : obtus, aigu et droit
- Utiliser des instruments pour vérifier le parallélisme de deux droites (équerre et règle)
- Vérifier la nature d’une figure  en utilisant la règle graduée, l’équerre, le compas
- Reconnaître qu’une figure possède un ou plusieurs axes de symétrie (une même figure avec plusieurs propositions d’axes)


	
	MATHEMATIQUES
	CE2
	CM1
	CM2



	
	Reproduire
	- Reproduire des figures à partir d’un modèle
(Pour une figure isolée- carré, rectangle, triangle rectangle, cercle : papier quadrillé + papier uni avec le début de la figure représenté)

(Pour une figure simple: figure constituée de carrés, rectangle, triangle rectangle ou cercle : papier quadrillé)
	- reproduire des figures à partir d’un modèle

(Sur papier uni avec le début de la figure représenté, puis 1 seul morceau de côté)
- Reporter des longueurs à l’aide du compas

	- reproduire des figures à partir d’un modèle

(Sur papier uni avec 1 point de la figure donné comme repère, puis sans aucun repère)

- Reproduire un angle donné (calque)
- Reproduire un triangle à l’aide d’instruments

	
	Tracer

Construire
	- un carré, un rectangle, un triangle rectangle (sur papier uni et en respectant des dimensions données)
- Compléter la figure symétrique d’une figure donnée par rapport à une droite donnée (sur papier quadrillé)
	- Construire un cercle avec un compas
- Construire un carré, un rectangle de dimensions données

- Compléter un patron de cube ou de pavé

- compléter une figure par symétrie axiale (sur papier quadrillé, sur papier uni avec calque ou gabarit)
- Tracer une figure simple : figure constituée de carrés, rectangles, triangles rectangles ou cercles) à partir d’un programme de construction ou d’un dessin à main levée en suivant des consignes

- Réaliser un dessin à main levée d’une figure simple  d’après un programme de construction.
	- Construire un cercle avec un compas

- Construire un carré, un rectangle de dimensions données

- Compléter un patron de solide droit

- Compléter  une figure symétrique à une figure donnée par rapport à une droite donnée

 (papier uni)
- Tracer une figure complexe : figure constituée de carrés, rectangles, losanges, triangles rectangles ou isocèles ou équilatéraux, cercles et sur papier uni) à partir d’un programme de construction ou d’un dessin à main levée avec indications relatives aux propriétés et aux dimensions)
- Réaliser un dessin à main levée d’une figure simple et complexe d’après un programme de construction.


